Bande dessinée :  LUDO 1, tranches de quartier

[image: image1.jpg]



Illustrateurs : Vincent Mathy (Castar) Pierre Bailly (Ludo)

Scénariste : Denis Lapière

Éditions Dupuis (cette bd a été primée trois fois)

Niveau : CM 1-2(JM Moronval/école Valène/34980 St Gély-du-Fesc)

Cette BD se déroule en 3 épisodes de plusieurs planches. Le premier épisode se déroule sur 11 planches, le second sur 10, le troisième sur 25.

Ludovic (Ludo) est un enfant qui revisite sa vie quotidienne dans le quartier où il vit avec ses parents et copains, en faisant intervenir un autre héros de BD. Nous avons là l’imbrication d’une bd dans une autre.

Cette 2è bd sert de lien, de fil rouge pour passer d’un épisode à un autre, elle sera lue par différents personnages importants.

Connaître l’aspect général d’une bd avant d’en aborder une en littérature en classe. La lecture habituelle des enfants est trop rapide, souvent superficielle. Il est nécessaire de savoir qu’une bd est une combinaison de textes et d’images avec présences de bulles, de paroles (phylactères), de textes, d’idéogrammes (onomatopées sons mouvements). C’est un enchaînement de vignettes qu’il faut savoir lire pour appréhender un chemin narratif où intervient le temps et l’espace.

Cette BD se déroule en 3 épisodes de plusieurs planches : 

         vignettes............planches...............épisodes

1er épisode : 11 planches / 2è épisode : 10 planches  / 3è épisode : 25 planches.

Deux BD s’entremêlent, l’une servant de « fil rouge » pour passer à un autre épisode : Qui lit cette BD fil rouge ? Ludo / Ludo David et la vieille toupie / Ludo et Tim.

Chaque enfant a la BD à sa disposition.

L’ouvrage sera lu parfois seul (classe ou maison), parfois collectivement (classe, à plusieurs voix)

Technique :  -Combien de vignettes par planche (6, 7 , 8 le plus souvent)

-Forme des vignettes : allongée......signification / verticale..........effet recherché

-Imaginer que son oeil est une caméra...........où est placée cette caméra ? (autres ex. de BD)

-couleurs : plus nombreuses dans la vie de Ludo, plus uniformes dans la BD « Castar » (bleu ou rouge), couleurs du jour de la nuit

-Dessin : simple, fouillé, riche en détails,...Notion de gros plan : dans quel but ? Sentiments à ce moment-là...

Textes : où est écrit le texte ? Comment est-il écrit ? Pourquoi des caractères parfois énormes, très petits parfois...effets recherchés ?

-niveau de langue : soutenu, familier, relâché, recherché....Pourquoi plus de textes à certains moments ?(p.45) Pourquoi une absence de texte (p.25) ?

Réel/imaginaire : passage de l’un à l’autre

comment ?.........une planche entière, une ½ planche.

Valeurs :-famille/famille éclatée/exclus (SDF,  ivrogne...)

-entraide entre le monde des enfants et celui des adultes (Ludo aide M. Ruisseau, la vieille toupie, le clochard frère des 2 personnes les plus riches de la ville...

Temps : -1er épisode : hiver/fin de journée 

-2è épisode : hiver/fin d’après-midi quand il rentre de l’école

-3è épisode : été a.-midi soirée nuit

Les mondes différents : -monde de Ludo : vie de petit garçon ordinaire, les rapports entre son père (agent de police) et son héros Castar, autres représentants de l’ordre comme le gardien de square...

-monde des parents : sécurisant (faire le rapprochement avec d’autres mondes des parents comme celui in « Boule et Bill » ou « Cédric »...monde plus soft...

-monde de la ville : différence avec la campagne...

-monde imaginaire : celui de l’inspecteur Castar :particularités...

Écrits :

-autre épisode supplémentaire ( sous forme de texte) pour imaginer comment Castar va se débarrasser de son gadget...

-mettre du texte dans les blancs

-travail sur les idéogrammes à travers d’autres BD...

onomatopées : les repérer, les lire, comprendre leur signification, les classer...

-transformer un écrit en BD (conte...)

-faire une BD (une planche) : les élèves ont fait brouillon/canevas/annotations/chemin narratif simple…avant de s’attaquer à la réalisation finale. Activité qui demande beaucoup de temps.

-orl : le langage schtroumpf

-Faire venir un auteur de BD dans la classe : à St Gély habite « P’tit Luc » qui a accepté plusieurs fois de venir à l’école pour rencontrer les enfants et expliquer son travail, bien que ses BD s’adressent à un public un peu plus âgé que celui de l’école primaire.

Petite historique de la BD : 

1837 :1ère BD au sens moderne du suisse Töpffer

1849 :1ère BD française par Nadar : Mossieu Réac satire politique

1850 : 1ères images d’Épinal

1889 : La famille Fenouillarddans le « Petit Français illustré »

1908 : Les pieds nickelés de Louis Forton dans « l’Épatant »

1929 : Tintin au pays des Soviets

1973 : 1er Salon de la BD à Angoulême, qui est l’un des plus importants du monde.

Utilisation de la BD dans l’art : le peintre Roy Lichtenstein.

Quelques ouvrages intéressants :

« Max et Moritz » de Wilhelm Busch (1865) : liste officielle

“La peur du Louvre“ de Delafosse et Pommaux (une bd dont tu es le héros)

« Panique au cirque » Delafosse/Pommaux (idem)

Ces 2 bd s’inspirent d’une des pratiques oulipiennes (OULIPO = littérature et mathématique/ Pérec/Queneau/Le Lionnais) qui est une histoire bâtie sur une structure en arbre (comme dans un programme d’ordinateur par ex.) Travail intéressant à décortiquer pour comprendre puis en refaire.

« Marion Duval-la vengeance du Prince Melcar » Pommaux (pour mettre en réseau avec les albums du même auteur)

L’OUBAPO : l’Ouvroir de la Bande Dessinée Potentielle (créé en 1992)

Objectif : réaliser des BD à partir de certaines contraintes.

sites intéressants :  http://apella.ac-limoges.fr/litterature/article.php3?id_article=80
Ce site donne des renseignements sur la bd « Ludo,tranches de quartier » mais aussi sur d’autres bd : « Angelot du Lac » de Pommaux, « Tropical Center » de B. Heitz, « Victor le voleur de lutins » de J.Luc Loyer, « La briqueterie » de Tito…

http://www2.ac-rennes.fr/crdp/doc/DosThem/parodie/Oulipo/oubapo.htm
http://gciment.free.fr/bddivers.htm
http://pedagogie.ia84.ac-aix-marseille.fr/litt/Ludo.pdf
OUBAPO : Exemples d’ EXERCICES 

ITERATION : L'itération consiste a répéter à l'identique un élément (le plus souvent graphique) dans chaque case de la planche. La narration devra s'adapter à cette contrainte.
PALINDROME : Le palindrome est une contrainte textuelle bien connue consistant à former un énoncé symétrique ( du type "élu par cette crapûle") . Ici, ce sont les cases qui repartent en sens inverse au milieu de la planche, et qui souvent, amènent un sens nouveau. 
PLIAGE : Le pliage oubapien permet de proposer au moins deux récits différents (ou complémentaires) en une seule page. Après une première lecture normale, découpez la planche et pliez suivant les instructions.
UPSIDE DOWN : L'upside down se lit d'abord a l'endroit, puis se poursuit à l'envers, après avoir retourné la planche.
MORLAQUE : Le morlaque est comme son nom l'indique un récit qui se "mord la queue" dont la fin se raccorde au début de façon à ce qu'il forme un énoncé indéfini (à la façon d'un marabout de ficelle, etc.).
STRIP CROISE : Les strips croisés (forme de plurilecturabilité, comme le pliage), permettent pluiseurs lectures, horizontales, verticales, voire diagonales, d'une même et unique planche.
METHODE S+ 7 : Prendre un texte et un dictionnaire, remplacer chaque substantif du texte par le septième qui le suit dans le dictionnaire". Telle est la définition de la méthode S+7 donnée par l'Oulipo. Le procédé peut évidemment s'appliquer aux textes d'une bande dessinées. 
MISE EN ABIME : Vr lapin
Faire une ronde des BD possédées par les enfants :

Quand une BD de la ronde est lue, remplir une  fiche (individuellement ou collectivement), confronter les écrits par la mise en place d’un cercle de lecture.

Ex. de fiche :

La bande dessinée

Titre :
Auteur :

Illustrateur : 
Éditeur :

Nombre de planches :

Je la connais :      oui           non


Une seule histoire est racontée dans cette BD :    oui        non

Je pense que le héros est :

À propos des illustrations :

Toutes les vignettes sont identiques, elles ont le même format :    oui       non

Le dessin est simple :

Le dessin est fouillé :

Le dessin est parfois simple parfois fouillé :

Le dessin est imaginaire :

Le dessin pourrait être réel :

Ce que j’aime dans cette BD :

Ce que je n’aime pas :

Cette BD a-t-elle une suite ?       Oui         non             je ne sais pas

On peut y ajouter des questions sur les lieux, la temporalité, les personnages…
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